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»NERF liga*“ — mistni kolo

Termin: sobota 20. 11. 2021
Misto: HAGIBOR - hala TJ Bohemians (Izraelska 6/3160, 100 00, Praha 10)
Startovné: 0 K¢&/ hrag
Harmonogram: 09.00-09.20 prezence tymu
09.30-10.00 zahdjeni turnaje, vysvétleni pravidel
10.00-12.30 souboje zakladni skupiny
12.30-13.00 prestavka
13.00-14.00 souboje play-off
14.00 ukonceni turnaje, vyhlaSeni vitézl, predani cen

CASY JSOU ORIENTACNI, UPRESNIME PO ROZLOSOVANI TURNAJE

S sebou: sportovni obleéeni
sportovni salova obuv
ochranné bryle (pfipustné jsou i slune¢ni nebo dioptrické bryle)
blaster (Nerfka) — moznost zapijcit u pofadatele v misté turnaje
VELKA SVACINA (OBED) a piti
Respirator (nutné nosit ve spole¢nych prostorech)

Divaci: ptrezuti do télocvicny
po celou dobu turnaje by méli mit nasazeny respirator
»,Zakazuje se vstup do uvedenych prostor osobam, které vykazuji klinické
pfiznaky onemocnéni covid-19, nebo nespliuji, s vyjimkou déti do dovrseni
12 let véku, podminky O-T-N.,,

Poradatel turnaje: Oddéleni sportu DDM Praha 2
Bc. Karla Rampasova - vedouci oddéleni OS
E-mail: karla.rampasova@ddm-ph2.cz
Telefon: 222251577 / Mobil: 602614384

Reditel turnaje: Karel Komenda (601 319 518)

Nejlepsi tymy z turnajit poiradanych DDM Praha 2 maji narok se zucastnit
Oblastniho (Krajského) kola NERF ligy.

POCTY TYMU SE KVULI KARANTENAM MENI ZE DNE NA DEN, MUZE SE STAT,
ZE TURNAJ BUDE ZKRACEN NEBO ZRUSEN ... ZATIM POCITAME, ZE SE
USKUTECNI.
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Strucna pravidla NERF LIGY:

Turnaj

» Turnaj mistniho kola NERF ligy se sklada z jednotlivych ,,souboja®.

» Souboj mezi dvéma 3¢lennymi tymy ma 2 polocasy, jeden polocas trva 3 minuty ¢istého
Casu.

» Pred zahajenim souboje se oba tymy sejdou ve stiedu kolbisté (na stfedovém kruhu),
kde se pozdravi. Poté se tymy postavi na zadni ¢aru své Casti kolbiste.

» Pred zacatkem souboje hlavni rozhod¢i dlouze hvizdne. Na toto znameni vSichni hraci
zvednou ruku s Nerfkou jako potvrzeni, ze jsou pfipraveni.

» Souboj poté zacina, a to po kratkém hvizdu hlavniho rozhod¢iho.

» Jeden ¢len tymu smi mit do souboje max 6 Sipek, (bud’ nabitych piimo v blasteru,
nebo viditeln¢ umisténych v zasobnicich na blasteru) a 1 blaster.

> Clenové tymu si nemohou Sipky navzajem predavat. Vystielené Sipky je zakazano
V prub¢hu hry sbirat.

» Pokud pii hie dojde k zasazeni hrace, doty¢ny ihned zvedne ruku s blastrem a opusti
nejkratsi cestou kolbisté.

» Pokud hraci dojdou v pribéhu souboje Sipky, opusti kolbiste také.

» Pokud hrac pieslapne, opusti kolbisté rovnéz.

» Na pfedem urc¢eném misté ¢eka vyrazeny hra¢ do preruSeni hry. Vytazeni hraci se do hry
vraci pii nejbliz§im pieruseni, (bud’ po TREFE &i po polodase).

> O ZASAHU ¢ PRESLAPU hréage rozhoduje rozhodgi.

» Pokud se podaii TREFA otvoru v terci, druzstvo ziskava BOD. TREFA je uznana,
pokud Sipka ztistane v teréi, nebo ji uzna ter¢ovy rozhodgi.

» TREFU oznamuje rozhod¢i dlouhym dvojitym hvizdem a zvednutou rukou.

> Po kazdé TREFE nasleduje preruseni souboje. Hragi, véetnd vyfazenych, se neprodlené
vrati na svou polovinu, pfi¢emz si dobiji na 6 Sipek.

» Na druhy polocas si tymy vymeéni strany kolbisté. V souboji vitézi tym s vyssim poctem

BODU, v piipadé rovnosti zapas rozhodne ROZSTREL.
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» Jakykoliv fyzicky kontakt mezi protivniky je pfisn¢ zakédzan! Pokud k nému dojde, hlavni
rozhod&i rozhodne o penalizaci hrade/hra¢i, (vyloudeni jako pii ZASAHU, trestné stiileni,
vylouceni do konce polocasu, vylouceni do konce souboje, diskvalifikace do konce
turnaje).

» Hra¢ musi mit bezpodmineéné na oCich ochranné bryle. (Pokud je nema, Ize ho potrestat
stejnym zptisobem jako fyzicky kontakt.)

> Umyslné zdrzovani hry je zakazano. (Opét Ize trestat stejnym zptisobem jako fyzicky

kontakt).

Oficialni soutézni blastery:

> Blastery ani Sipky nesmi byt pro soutéZe nijak upraveny.

» Za upravu se nepovazuje natér Nerfky ¢i umisténi loga druzstva.

» Rozhodc¢i provadéji jejich kontrolu pred turnajem a maji pravo ji zopakovat kdykoliv
V prub¢hu turnaje.

» Pouziti upraveného blasteru ¢i nestandardni Sipky je divodem k bezpodmineéné
diskvalifikaci druzstva z turnaje.

» Stejné tak nesmi byt na oficidlni turnaje pouzivany elektrické blastry a Nerfky s laserovym
zaméfovanim.

> Na turnaji smi byt pouzity pouze blastery na standardni Sipky elite/accustrike.



