
 

 

„NERF liga“ – místní kolo  

 

Termín:  sobota 20. 11. 2021 

 

Místo:   HAGIBOR - hala TJ Bohemians (Izraelská 6/3160, 100 00, Praha 10) 

 

Startovné:  0 Kč/ hráč 

 

Harmonogram: 09.00–09.20  prezence týmů 

   09.30–10.00  zahájení turnaje, vysvětlení pravidel 

   10.00–12.30  souboje základní skupiny 

   12.30–13.00  přestávka 

   13.00–14.00  souboje play-off 

   14.00   ukončení turnaje, vyhlášení vítězů, předání cen 

 

ČASY JSOU ORIENTAČNÍ, UPŘESNÍME PO ROZLOSOVÁNÍ TURNAJE 

 

S sebou:  sportovní oblečení 

   sportovní sálová obuv 

   ochranné brýle (přípustné jsou i sluneční nebo dioptrické brýle) 

   blaster (Nerfka) – možnost zapůjčit u pořadatele v místě turnaje 

   VELKÁ SVAČINA (OBĚD) a pití  

   Respirátor (nutné nosit ve společných prostorech) 

 

Diváci:  přezutí do tělocvičny 

   po celou dobu turnaje by měli mít nasazený respirátor 
„Zakazuje se vstup do uvedených prostor osobám, které vykazují klinické 
příznaky onemocnění covid-19, nebo nesplňují, s výjimkou dětí do dovršení 
12 let věku, podmínky O–T–N.„ 

    

 

Pořadatel turnaje: Oddělení sportu DDM Praha 2 

   Bc. Karla Rampasová - vedoucí oddělení OS 

   E-mail: karla.rampasova@ddm-ph2.cz 

   Telefon: 222251577 / Mobil: 602614384 

 

Ředitel turnaje: Karel Komenda (601 319 518) 

 

Nejlepší týmy z turnajů pořádaných DDM Praha 2 mají nárok se zúčastnit 

Oblastního (Krajského) kola NERF ligy. 

 

POČTY TÝMŮ SE KVŮLI KARANTÉNÁM MĚNÍ ZE DNE NA DEN, MŮŽE SE STÁT, 

ŽE TURNAJ BUDE ZKRÁCEN NEBO ZRUŠEN … ZATÍM POČÍTÁME, ŽE SE 

USKUTEČNÍ. 

  



 

 

 

Stručná pravidla NERF LIGY: 
 

Turnaj 

➢ Turnaj místního kola NERF ligy se skládá z jednotlivých „soubojů“.  

➢ Souboj mezi dvěma 3člennými týmy má 2 poločasy, jeden poločas trvá 3 minuty čistého 

času.  

➢ Před zahájením souboje se oba týmy sejdou ve středu kolbiště (na středovém kruhu), 

kde se pozdraví. Poté se týmy postaví na zadní čáru své části kolbiště.  

➢ Před začátkem souboje hlavní rozhodčí dlouze hvízdne. Na toto znamení všichni hráči 

zvednou ruku s Nerfkou jako potvrzení, že jsou připraveni.  

➢ Souboj poté začíná, a to po krátkém hvizdu hlavního rozhodčího.  

➢ Jeden člen týmu smí mít do souboje max 6 šipek, (buď nabitých přímo v blasteru, 

nebo viditelně umístěných v zásobnících na blasteru) a 1 blaster.  

➢ Členové týmu si nemohou šipky navzájem předávat. Vystřelené šipky je zakázáno 

v průběhu hry sbírat.  

➢ Pokud při hře dojde k zasažení hráče, dotyčný ihned zvedne ruku s blastrem a opustí 

nejkratší cestou kolbiště.  

➢ Pokud hráči dojdou v průběhu souboje šipky, opustí kolbiště také. 

➢ Pokud hráč přešlápne, opustí kolbiště rovněž.  

➢ Na předem určeném místě čeká vyřazený hráč do přerušení hry. Vyřazení hráči se do hry 

vrací při nejbližším přerušení, (buď po TREFĚ či po poločase). 

➢ O ZÁSAHU či PŘEŠLAPU hráče rozhoduje rozhodčí.  

➢ Pokud se podaří TREFA otvoru v terči, družstvo získává BOD. TREFA je uznána, 

pokud šipka zůstane v terči, nebo ji uzná terčový rozhodčí.  

➢ TREFU oznamuje rozhodčí dlouhým dvojitým hvizdem a zvednutou rukou.  

➢ Po každé TREFĚ následuje přerušení souboje. Hráči, včetně vyřazených, se neprodleně 

vrátí na svou polovinu, přičemž si dobijí na 6 šipek. 

➢ Na druhý poločas si týmy vymění strany kolbiště. V souboji vítězí tým s vyšším počtem 

BODŮ, v případě rovnosti zápas rozhodne ROZSTŘEL.  

 

 

 



 

 

 

➢ Jakýkoliv fyzický kontakt mezi protivníky je přísně zakázán! Pokud k němu dojde, hlavní 

rozhodčí rozhodne o penalizaci hráče/hráčů, (vyloučení jako při ZÁSAHU, trestné střílení,  

vyloučení do konce poločasu, vyloučení do konce souboje, diskvalifikace do konce 

turnaje). 

➢ Hráč musí mít bezpodmínečně na očích ochranné brýle. (Pokud je nemá, lze ho potrestat 

stejným způsobem jako fyzický kontakt.) 

➢ Úmyslné zdržování hry je zakázáno. (Opět lze trestat stejným způsobem jako fyzický 

kontakt). 

 

Oficiální soutěžní blastery: 

➢ Blastery ani šipky nesmí být pro soutěže nijak upraveny.  

➢ Za úpravu se nepovažuje nátěr Nerfky či umístění loga družstva.  

➢ Rozhodčí provádějí jejich kontrolu před turnajem a mají právo jí zopakovat kdykoliv 

v průběhu turnaje.  

➢ Použití upraveného blasteru či nestandardní šipky je důvodem k bezpodmínečné 

diskvalifikaci družstva z turnaje. 

➢ Stejně tak nesmí být na oficiální turnaje používány elektrické blastry a Nerfky s laserovým 

zaměřováním. 

➢ Na turnaji smí být použity pouze blastery na standardní šipky elite/accustrike. 


